ОСВІТНЯ  ПРОГРАМА
«Комп’ютерна грамота» 
Початковий навчальний рівень

1 рік навчання
ПОЯСНЮВАЛЬНА ЗАПИСКА
Інформаційно-комунікаційні технології є важливим засобом забезпечення якісно нового змісту діяльності позашкільних навчальних закладів. Використання комп’ютера в процесі гурткової роботи сприяє розвитку пізнавальної активності вихованців, формує їхні особистісні якості, навчає самостійно здобувати знання та виховує інформаційну культуру, що є вимогою сучасного суспільства.
Освітня програма «Комп’ютерна грамота» розроблена з урахуванням положень Законів України «Про освіту», «Про позашкільну освіту», Положення про позашкільний навчальний заклад. Програмою визначено зміст, рівень, обсяг знань, умінь і навичок відповідно до Базового компоненту дошкільної освіти (освітня лінія «Комп’ютерна грамота»). 
Новизна програми полягає в організації навчання дітей старшого дошкільного віку елементарних прийомів роботи з комп’ютером у процесі виконання ігрових і навчально-розвивальних програм. 
Освітня програма побудована з урахуванням вікових особливостей дітей старшого дошкільного віку, ґрунтується на принципах науковості, систематичності, послідовності та поступовості, природовідповідності; розроблена на основі особистісно-орієнтованого та компетентнісного підходів.
Метою програми є розвиток пізнавальної активності вихованців, оволодіння навичками самостійної роботи з комп’ютером.
Основні  завдання програми полягають у формуванні у вихованців таких компетентностей:
· пізнавальної: ознайомлення вихованців з основними поняттями, можливостями персонального комп’ютера;
· практичної: формування елементарних умінь і навичок роботи з комп’ютером; використання набутих знань для розв’язання практичних і творчих завдань; 
· творчої: розвиток творчих здібностей, уяви, фантазії в процесі виконання завдань ігрових і розвивальних програм;
· соціальної: виховання позитивних якостей емоційно-вольової сфери (самостійність, наполегливість, працелюбність тощо); культури спілкування з однолітками та старшими; уміння працювати в колективі.
Освітня програма розроблена відповідно до Типових навчальних планів для організації навчально-виховного процесу в позашкільних навчальних закладах системи Міністерства освіти і науки України, затверджених наказом Міністерства освіти і науки України від 22.07.2008. № 676. Програма гуртка початкового навчального рівня, розроблена для роботи з дітьми 5-6 років, розрахована на один рік навчання (36 год.). 
Формами контролю результативності навчання є підсумкові заняття.
НАВЧАЛЬНО-ТЕМТИЧНИЙ ПЛАН

	№
	Тема
	Кількість годин

	
	
	теоретичних
	практичних
	усього

	1.
	Вступ
	1
	–
	1

	2.
	Персональний комп’ютер
	2
	6
	8

	3.
	Можливості комп’ютера
	2
	6
	8

	4.
	Комп’ютерні програми розвивального змісту
	
4
	12
	18

	5.
	Підсумок
	–
	1
	1

	
	Разом
	9
	25
	36



ЗМІСТ ПРОГРАМИ
1. Вступ (1 год.)
Ознайомлення з діяльністю гуртка та правилами поведінки в комп’ютерному класі. Перегляд презентації про можливості комп’ютера.
2. Персональний комп’ютер (8 год.)
Теоретична частина. Режим роботи з комп’ютером. Історія створення комп’ютера. Персональний комп’ютер, його призначення. Курсор. Ознайомлення з маніпулятором «миша». Робота зі стрілками «угору», «униз», «праворуч», «ліворуч». Техніка безпеки під час роботи за персональним комп’ютером. Вправи для попередження втоми очей. Вправи для зняття втоми м’язів тіла.
Практична частина. Робота з маніпулятором «миша», зі стрілками «угору», «униз», «праворуч», «ліворуч». Виконання вправ для формування вмінь і навичок роботи за компп’ютером. Виконання вправ для попередження втоми очей, зняття втоми м’язів тіла.
3. Можливості комп’ютера (8 год.)
Теоретична частина.  Можливості та сфери застосування комп’ютера. Навчально-розвивальні ігрові програми. 
Практична частина. Оперування лівою і правою кнопками маніпулятора «миша»; відкривання  вікна і запуск програми; закінчення виконання програми; закривання  вікна. Виконання вправ на орієнтування в напрямках «угору», «униз», «праворуч», «ліворуч». Виконання вправ на використання курсору. Виконання дій на вимогу керівника гуртка. Виконання розвивальних завдань за комп’ютерною програмою «Сходинки до інформатики Плюс». Виконання вправ для попередження втоми очей, зняття втоми м’язів тіла.
4. Комп’ютерні програми розвивального змісту (18 год.)
Теоретична частина. Колір. Форма. Величина. Цифри і числа. Геометричні фігури. Рослинний і тваринний світ. Охорона навколишнього середовища.
Практична частина. Виконання розвивальних завдань за комп’ютерною програмою «Сходинки до інформатики Плюс», спрямованих на формування вміння підбирати відповідні кольори та їх відтінки; закріплення знань про геометричні фігури, числа у межах 10; закріплення знань про рослинний і тваринний світ. Виконання завдань, спрямованих на розвиток мислення, пам’яті, уваги, уяви, формування довільних процесів. («Школа Кролика»; комплекси завдань на дитячому порталі «Сонечко»; комплекс завдань на дитячому сайті «Ребзики»; комп’ютерні розвивальні та ігрові програми «Еврика»). 
Підсумок (1 год.)
Підсумкове заняття за участі батьків, педагогів закладу.
ПРОГНОЗОВАНИЙ РЕЗУЛЬТАТ
Після навчання в гуртку вихованці оволодівають такими компетентностями:
· пізнавальною: формування уявлень про можливості використання комп’ютера; ознайомлення з його складовими частинами, їх функціями; ознайомлення з вимогами техніки безпеки та правилами поведінки під час роботи за комп’ютером, комплексом вправ для попередження втоми під час роботи;
· практичною: формування вмінь і навичок користуватися клавіатурою, маніпулятором «миша»;  сприймання інформації з монітора в процесі навчальних ігор, рішення пізнавальних завдань; 
· творча: формування пізнавальної активності, уяви, фантазії під час виконання завдань ігрових і навчально-розвивальних програм;
· соціальна: формування уявлень про використання сучасної інформаційно-комунікаційної техніки та її роль у житті суспільства; про навколишній світ і про власне «Я»; комунікативних навичок; виявлення вольових якостей для подолання труднощів у процесі ігрової діяльності.
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