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ПОЯСНЮВАЛЬНА ЗАПИСКА
Одним з перспективних напрямів науково-технічного прогресу є робототехніка, де проблеми розвитку механіки та нових технологій поєднуються з проблемами штучного інтелекту.
Розвиток цього напряму в рамках освітнього процесу відбувається в галузі інформатики та інформаційно-комунікаційних технологій. Тому особливе значення зараз має впровадження робототехніки у освітній процес. І займатися цією наукою з дитинства означає зробити впевнений старт в успішне майбутнє. Розроблення навчальної програми обумовлено необхідністю формування в учнів молодшого шкільного віку знань, умінь і навичок використання комп’ютерної техніки, конструювання, моделювання та основ програмування для розв’язання навчальних і життєво важливих завдань.
Навчальна програма гуртка «Початкове вивчення робототехніки» розроблена у відповідності до положень Законів України «Про освіту», «Про позашкільну освіту»; вимог до організації навчально-виховного процесу, викладених у Положенні про позашкільний навчальний заклад, Типових навчальних планах для організації навчально-виховного процесу в позашкільних навчальних закладах системи МОН України. Її зміст сформовано за принципами науковості, гуманізації, культуровідповідності, індивідуального підходу до навчання, узгодженості завдань освіти й виховання та врахування анатомо-фізіологічних і психологічних особливостей розвитку дітей молодшого шкільного віку. 
Новизна програми полягає в створенні оптимальної для вихованців 6-7 років моделі організації різних видів навчально-творчої діяльності за інформаційно-технічним профілем позашкільної освіти за напрямом робототехніка. Використання конструкторів Zoob та Lego в навчально-виховному процесі дозволить підвищити рівень комунікативної компетентності вихованців, сформує уявлення дітей про навколишній світ та вміння вирішити проблемну ситуацію, сприяє навичкам активної та творчої колективної взаємодії, розвитку творчого потенціалу дітей і підвищенню рівня їх соціальної адаптації.
Практичне значення програми полягає у формуванні аналітичного мислення, творчого підходу до розв’язання проблем, що виникають як у процесі навчання, так і різних сферах життєдіяльності дитини. 
Мета програми – ознайомлення вихованців з основними поняттями інформатики, конструювання, моделювання, програмування та формування навичок обробки інформації через сучасні комп'ютерні технології з метою їх широкого застосування для розв'язання навчальних задач, гармонійний розвиток особистості у процесі позашкільної (неформальної) освітньої діяльності інформаційно-технічного спрямування.
Основні завдання програми полягають у формуванні таких складових профільної (інформаційно-технічної) компетентності: 
· пізнавальна: оволодіння знаннями, базовими для сфери комп’ютерної техніки, робототехніки й інформаційно-комунікаційних технологій; 
· практична: розвиток практичних навичок роботи з персональним комп’ютером, периферійними пристроями та інструментами, конструкторами Zoob та Lego; 
· творча: формування творчого підходу до розв’язання навчально-практичних завдань; сприяння самореалізації особистості у творчій діяльності інформаційно-технічного спрямування; формування стійкого інтересу до робототехніки та науково-технічної творчості; 
· соціальна: сприяння емоційному, фізичному та інтелектуальному розвитку вихованців; формування основ культури праці і здоров’я; соціалізація особистості: формування дружніх стосунків у групі; навичок самоорганізації і продуктивної взаємодії, колективної і особистої відповідальності. 
Для реалізації визначених програмою мети і завдань у навчально-виховному процесі використовуються форми змішаного навчання.
Програма «Початкове вивчення робототехніки» розрахована на дітей 6-7 років. Навчальна програма передбачає 1 рік навчання за початковим рівнем: 216 год. на рік, 6 год. на тиждень; 
Робота за програмою орієнтована на ознайомлення з робототехнікою; вивчення особливостей конструювання та моделювання на різних конструкторах, формування навичок роботи з ПК, текстовому редакторі Microsoft Word і графічному редакторі Paint; розвиток умінь індивідуального і групового (робота у парах, міні-групах) розв’язання навчальних завдань; ознайомлення з можливостями всесвітньої мережі Інтернет; розроблення комп’ютерних презентацій у програмі PowerPoint; додержання санітарно-гігієнічних вимог щодо безпечного користування комп’ютерною технікою, конструкторами й сучасними інформаційно-комунікаційними технологіями. 
Під час занять матеріали теоретичних блоків органічно доповнюються різноманітними практичними завданнями. Іще однією особливістю організації навчально-виховного процесу за програмою є паралельне вивчення матеріалів з усіх розділів, що органічно доповнюють один одного й забезпечують цілісність навчально-виховного процесу. Такий підхід сприяє урізноманітненню форм і методів навчально-виховної роботи, підтримки інтересу вихованців до навчання за обраним профілем.
Контроль за засвоєнням вихованцями навчального змісту здійснюється під час поточних і підсумкових перевірок знань і вмінь. Основними формами контролю є індивідуальні контрольні завдання і тести, презентаційний захист обраних тем, участь у конкурсних заходах, які проводяться наприкінці роботи за розділами програми. Основними формами підсумкового контролю є виставки-презентації робіт вихованців, відкриті заняття для батьків, майстер-класи. 


НАВЧАЛЬНО-ТЕМАТИЧНИЙ ПЛАН

	Тема
	Кількість годин

	
	теоретичних
	практичних
	усього

	Вступ
	2
	
	2

	Розділ 1. Роботи у житті людини: історія, сучасність та майбутнє.
	6
	
	6

	Розділ 2. Основи володіння ПК
	26
	56
	82

	2.1. Графічний редактор Paint
	12
	23
	35

	2.2. Текстовий редактор Microsoft Word
	4
	10
	14

	2.3. Мультимедійна презентація у Microsoft PowerPoint
	8
	23
	33

	Розділ 3. Всесвітня мережа Internet
	2
	8
	10

	Розділ 4. Основи конструювання на базі конструкторів Zoob, Lego.
	4
	66
	70

	Розділ 5. Основи програмування у комплексі навчально-розвивальних програм «Сходинки до інформатики Плюс»
	6
	30
	36

	Розділ 6. Проєктна діяльність
	2
	6
	8

	Підсумок
	
	2
	2

	Разом
	48
	168
	216



ЗМІСТ ПРОГРАМИ

Вступ (2 год.)
Теоретична частина. Зміст і розклад роботи гуртка Правила техніки безпеки. Підключення обладнання до електромережі. Санітарно-гігієнічні вимоги до організації робочого місця.
Практична частина. Перегляд слайд-шоу про правила користування комп’ютером і правила поведінки в комп’ютерному класі. 

Розділ 1. Роботи у житті людини: історія, сучасність та майбутнє (6 год.)
Теоретична частина. Введення поняття «робот». Робототехніка. Історія розвитку робототехніки. Покоління роботів. Класифікація роботів.

Розділ 2. Основи володіння ПК (82 год.)
2.1. Графічний редактор Paint (35 год.)
Теоретична частина. Графічний редактор Paint, його завантаження. Інтерфейс програми Paint. Основні інструменти, їх функції. Додаткові ефекти. Текст
Практична частина. Завантаження та робота в графічному редакторі Paint. Збереження файла в програмі. Робота з кольором. Малювання за допомогою різних фігур. Введення, форматування тексту.

2.2. Текстовий редактор Microsoft Word (14 год.)
Теоретична частина. Текстовий редактор Word. Робота з документом. Форматування текстового документа
Практична частина. Створення, збереження текстового документа. Формування панелей інструментів. Створення папки. Вкладення файлів у папки. Виконання завдань зі створення текстового документа з елементами форматування, таблицями, малюнками та іншими об’єктами Word. 

2.3. Мультимедійна презентація у Microsoft PowerPoint (33год)
Теоретична частина. Презентації. Комп’ютерна презентація, її об’єкти. Програма PowerPoint. Її функції, можливості. Завантаження програми. Шаблони презентації. Створення презентації. Збереження презентації, її показ.
Практична частина. Розроблення плану створення презентації: визначення мети, сценарію, структури презентації. Запуск і настроювання PowerPoіnt. Створення, оформлення слайдів. Вставляння об’єктів, робота з текстом на слайді. Збереження, перенос на носії, показ презентації.

Розділ 3. Всесвітня мережа Internet (10 год.)
Теоретична частина. Інтернет. Браузери. Підключення до Internet. Історія створення всесвітньої мережі Інтернет. Можливості та послуги Інтернет. Комп’ютерна безпека під час роботи в Internet. Явище кібер-булінгу і методи захисту від його впливу. 
Практична частина. Робота в пошуковому сервері Gogle Chrome. Правила пошуку інформації в Інтернет. Створення поштової скриньки, листування між вихованцями. Робота в месенджері Viber, обмін повідомленнями, відеозв’язок

Розділ 4. Основи конструювання на базі Zoob та Lego (70 год.)
Теоретична частина. Ознайомлення з деталями різних конструкторів. Способи з’єднання деталей конструктора Zoob та Lego. Прості моделі. Рухомі моделі. Схема конструювання моделі. План моделювання власного виробу.
Практична частина. 
Конструювання рухомих моделей за поданою схемою конструктором Zoob. Конструювання за схемою конструктором Lego. Моделювання власних моделей конструкторами Zoob та Lego. 

Розділ 5. Основи програмування у комплексі навчально-розвивальних програм «Сходинки до інформатики Плюс» (36 год.)
Теоретична частина. Поняття «команда», «алгоритм», «виконавець». Алгоритми у нашому житті. Команди і виконавці. Середовище виконання алгоритмів. Алгоритми з повторенням.
Практична частина. Виконавці алгоритмів. Виконавець: «Садівник», «Навантажувач», «Кенгуру», «Восьминіжка». Запис програми, її виконання. Створення та виконання алгоритмів із повторенням у визначеному середовищі

Розділ 6. Проєктна діяльність (8 год.)
Теоретична частина. Навчальні проєкти: призначення, алгоритм складання і реалізації. Міні-проєкти в роботі гуртках інформаційно-технічного профілю.
Практична частина. Складання і реалізація індивідуальних і групових навчальних міні-проєктів (за пропонованою проблематикою). 

Підсумок (2 год.)
Підсумкове заняття за участі батьків вихованців, педагогів закладу, вихованців інших гуртків. Виставка-презентація навчальних досягнень вихованців.

ПРОГНОЗОВАНИЙ РЕЗУЛЬТАТ

Вихованці мають знати: 
· можливості ПК; 
· техніку безпеки, правила поведінки під час роботи за комп’ютером, 
· комплекс вправ для зняття втоми від роботи за комп’ютером; 
· основні функції та призначення текстового редактора Word; 
· основні операції з текстом за допомогою текстового редактора; 
· призначення і можливості графічного редактора Paint; 
· можливості використання панелі інструментів редактора Paint; 
· браузери Іnternet, сервери пошуку; 
· комп’ютерну безпеку при роботі на ПК; з електронною поштою, месенджерами;
· основні функції та призначення Microsoft Office PowerPoint; 
· базову технологію створення презентації; 
· способи з’єднання деталей конструктора Zoob та Lego;
· сутність понять «команда», «алгоритм», «виконавець»;
· виконавців алгоритму та систему команд виконавців у визначеному середовищі.


Вихованці мають вміти:
· користуватися клавіатурою, маніпулятором «миша»;
· завершувати виконання програми та закривати вікна; 
· створювати новий документ, зберігати текст; 
· редагувати, виділяти текст, форматувати текстовий документ;
· запускати графічний редактор Paint; 
· користуватися інструментами, задавати і змінювати колір фігури і колір фону, вводити слова і розділові знаки за допомогою клавіатури; підписувати малюнок в графічному редакторі;
· шукати інформацію в мережі Internet, обробляти і зберігати її в особистій папці; реалізовувати інформаційні міні-проекти;
· реєструвати поштову скриньку, перевіряти пошту, листуватися в Internet;
· створювати, зберігати, переглядати презентацію;
· застосовувати ефекти анімації до різноманітних об’єктів, переходи між слайдами;
· конструювати прості моделі конструкторами Zoob та Lego;
· моделювати власні вироби конструкторами Zoob та Lego;
· виконати алгоритм, складений для нього як для виконавця;
· записати програму для виконавця;
· пояснити випадки, коли виконавець не може виконати команду;
· створювати та виконувати алгоритми з повторенням у визначеному середовищі.


Вихованці мають набути досвід:
· завантаження та зберігання документа у текстовому редакторі Word; 
· редагування, форматування текстового документа;
· створення малюнків у графічному редакторі Paint;
· користування електронною поштою;
· пошуку різноманітної інформації в мережі Internet;
· реалізації інформаційних міні-проектів;
· створення презентацій у Microsoft Office PowerPoint;
· застосовування ефектів анімації до різноманітних об’єктів, переходами між слайдами;
· конструювання конструкторами Zoob та Lego;
· складання плану моделювання власного виробу;
· наведення прикладів алгоритмів із навколишнього життя; 
· складання алгоритмів для виконавців;
· запису алгоритму у вигляді послідовності команд виконавця.


ПЕРЕЛІК ТЕХНІЧНОГО ОБЛАДНАННЯ 

	№ з/п
	Технічне обладнання
	Кількість (шт.)

	1
	Персональні комп’ютери 
	10

	2
	Комп’ютер педагога
	1

	3
	Мультимедійний апарат 
	1

	4
	Мультимедійний екран 
	1

	5
	Cканер 
	1

	6
	Принтер 
	1

	7
	Конструктори Zoob, Lego (Lego-сумісні), Технок, Танграм
	на кожного вихованця

	8
	Комплекс навчально-розвивальних програм «Сходинки до інформатики»
	Ліцензія на 10 ПК





СПИСОК ВИКОРИСТАНИХ ДЖЕРЕЛ

1. Биковська О. В. Позашкільна освіта: теоретико-методичні основи : монографія. К. : ІВЦ АЛКОН, 2008. 336 с. 
1. Буйницька О. П. Інформаційні технології та технічні засоби навчання. К.: Центр учбової літератури, 2012. 240 с.
1. Бурдун В. В. Критерії оцінювання проектних робіт учнів. / Освіта Донбасу. 2007. № 5-6. С.22-27.
1. [bookmark: _GoBack]Геренко К.О. Профілактика та подолання кібер-булінгу. // Позашкільна освіта Сумщини: регіональний аспект: інф.-метод. збірник. / За заг. ред. Л.В. Тихенко [упор. Л. М. Бондар, Т. М. Крекотіна, Л. В. Тернавська] Суми : Нота-бене. 2014. №1. С. 78-80.
1. Гуревич Р. С. Інформаційно-телекомунікаційні технології в навчальному процесі та наукових дослідженнях. К. : Освіта України, 2006. 389 с.
1. Дибкова Л.М. Інформатика і комп’ютерна техніка. К. : Академвидав, 2011. 464 с.
1. Діти в Інтернеті : як навчити дітей безпеці у віртуальному світі : посібник для батьків. / I. В. Литовченко, С. Д. Максименко, С. І. Болтівець та ін. К.: Аванпост-Прим, 2010. 84 с.
1. Закревська С. І. Особливості навчально-пізнавального процесу у формальній і неформальній освіті // Історія педагогіки. Гуманізація навчально-виховного процесу. 2011. Вип. LV. Ч. І. С. 126-138.
1. Коршунова О.В. Інформатика. 2-4 класи : навч.-метод. посібн. Харків: ФОП Співак Т.К., 2008. 68 с.
1. Кочарян А. Б., Гущина Н. І. Виховання культури користувача Інтернету. Безпека у всесвітній мережі. Київ, 2011.
1. Левченко О.М., ін. Основи створення комп’ютерних презентацій / І.О. Завадський, І.В. Коваль. К.: Видавнича група BHV, 2009. 156 с.
1. Морзе Н.В. Основи інформаційно-комунікаційних технологій. К.: Видавнича група BHV, 2006. 350 с. 
1. Наливайко Н.Я. Інформатика. К. : Центр учбової літератури, 2011. 576 с.
1. Освітні технології. / [О.М. Пєхота, А.З. Кіктенко, О.М. Любарська та ін.]; за ред. О. М. Пєхоти. К.: Вид-во «А.С.К.», 2003. 255 с.
1. Позашкільна освіта: теоретичні і практичні аспекти розвитку : у 3 кн. : монографія / [за заг. ред. к. п. н. Л. В. Тихенко]; Л. М. Бондар, Т. М. Крекотіна, Н. В. Перепелиця, Н. Ю. Сидоренко Суми : Університетська книга, 2013. Кн. 1. 270 с. (ISBN 978-966-680-676-8)
1. Хабрейкен Д. Power Point 2002. / Д. Хабрейкен. М.: Вильямс, 2002. 216 с. 
1. Юрченко І.В. Інформатика та програмування навч. посібн. Чернівці : Книги ХХІ. 2011. Ч. 1-2 203 с.
