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ПОЯСНЮВАЛЬНА ЗАПИСКА

Для талановитої та обдарованої молоді пропонується програма вищого рівня навчання, яка передбачає роботу з графічним редактором AdobePhotoshop. Вихованці вивчають призначення всіх інструментів програми для роботи із зображенням, додавання до зображень надписів, а також застосування до них різних фільтрів й ефектів. Вихованці одержують навички, необхідні для професійної обробки зображень і створення власних творчих образів.

Курс "Вивчення програми Adobe Photoshop" є складовою частиною творчого об’єднання «Світ сучасного комп’ютера». 
Основною метою цього курсу є формування у вихованців знань та умінь, необхідних для ефективної обробки інформації, поданої в графічній формі, а також для використання комп’ютерних зображень у навчальній і майбутній професійній діяльності.

Мета курсу досягається через опанування вихованцями необхідного обсягу теоретичного матеріалу та практичне оволодіння сучасних графічно-інформаційних технологій та комп’ютерних засобів і середовищ створення, обробки й візуалізації растрових і векторних зображень. Однаково важливими є уміння створювати як нові зображення та рисунки, так і редагувати наявні, перетворювати формати комп’ютерних зображень та їхні колірні моделі, імпортувати належним чином підготовлені графічні зображення в офісні документи, у веб-сторінки, у електронні та поліграфічні видання, у рекламу, розробляти комп’ютерну анімацію.

Враховуючі специфіку гурткової роботи, здібності та бажання окремих учнів об’єднання вчитися, програма передбачає індивідуальну форму організації занять при виконанні великого обсягу практичних робіт на персональних комп'ютерах на яких встановлена операційна система Windows HP (відповідно до Положення про порядок організації індивідуальної та групової роботи в позашкільних навчальних закладах (у редакції наказу Міністерства освіти і науки України від 10.12.2008 р. No 1123))

Керівник гуртка, враховуючи вікові особливості гуртківців, їхні інтересий здібності, використовує різні форми навчання: бесіди, лекції, доповіді тощо.

Програмою передбачена участь гуртківців в оформленні виставок, виготовленні альбомів, слайдів, буклетів, а також створення власного портфоліо. 
Запропонована програма розрахована на 324 навчальних годин за рік по три години три рази на тиждень. 

Курс має чітко виражену практичну спрямованість. Власне, вся робота вихованців за комп’ютером полягатиме у фронтально-індивідуальному виконанні практичних робіт, вправ і завдань зі створення чи обробки графічних зображень. 
Метою роботи гуртка "Вивчення програми Adobe Photoshop " є підготовка кваліфікованих фахівців, для яких об'єднуючим елементом робочого обладнання є персональний комп'ютер, за допомогою якого вони здійснюють передачу будь-якої інформації у вид придатний для розмноження, або редагування за допомогою засобів комп'ютера. Головне завдання трудової діяльності таких фахівців полягає не тільки в безпомилковому читанні писемного або мовного повідомлення та швидкому і точному його перекладі на мову ударник рухів пальців по клавіатурі, а також роботі з програмним забезпеченням комп'ютера та полегшенню роботи за допомогою найбільш поширених пакетів програм, одною їз яких являє програма Adobe Photoshop. Курс навчання Adobe Photoshop призначений для роботи з растровою графікою і її творчою художньою обробкою, а також для створення високоякісних анімаційних зображень і фотомонтажем в програмі Adobe Photoshop. Особлива увага приділяється створенню коллажей-динамике накладення тіней з урахуванням спец ефектів на шарах (імітація рельєфу, освітлення, обведення контуру зображення). Учні курсу вивчення  Photoshop навчаться відновлювати пошкоджені фотознімки, перетворення чорно-білих фотографій в кольорові. Надалі це дозволить самостійно створювати і редагувати графічні зображення в програмі фотошоп, що не обходжених для виконання макетів обкладинок книг, візиток, фірмових бланків, створення логотипів і листівок.
Окремий розділ програми присвячений вивченню правил та норм техніки безпеки та пожежної безпеки під час занять. Для уникнення випадків враження електричним струмом формуються відповідні знання та навички дотримання вимог техніки електробезпеки.

Основні вимоги правил техніки безпеки та санітарно-гігієнічних норм до приміщення, де проводяться практичні заняття:
а)
приміщення площею приблизно 40 м2 повинно мати не більше 10 обладнаних дисплеями робочих місць;
б)
за кожним дисплеєм повинен працювати лише один учень;
в)
екрани треба розташовувати на відстані 55-65 см від очей;
г)
клавіатура повинна бути розміщена окремо від екрану на відстані 42 см (за допомогою гнучкого кабелю);
д)
два рази на день приміщення треба провітрювати;
є) усю електричну мережу приміщення треба виконати кабелями з подвійною ізоляцією та захисним заземленням по всій довжині кабеля;
ж) кожний дисплей повинен мати захисне заземлення. Зорове навантаження учнів зменшується за рахунок використання монохромних дисплеїв обладнаних вмонтованими захисними екранами, що дозволить також значно зменшити і дію випромінювання.
Перевірка та оцінювання знань, умінь і навичок гуртківців здійснюється під час виконання ними практичних робіт; теоретична частина – у формі тестування за основними розділами програми. 

Програма є орієнтовною. Керівник гуртка може вносити зміни й доповнення у зміст програми, плануючи свою роботу з урахуванням інтересів гуртківців, стану матеріально-технічної бази закладу.

Основні завдання полягають у формуванні таких компетентностей:
Теоретична складова (пізнавальна):
· інтерфейс програми Adobe Photoshop: текстове і графічне меню, атрибути інструментів, вікна станів, що сприяє швидкому і успішному освоєнню в подальшому  інших нових програм;

· особливості роботи з файловою системою: учні починають легко орієнтуватися в ієрархічній структурі логічних дисків, відкривати файли за вказаною адресою, зберігати виконані роботи у відповідному місці під певним ім'ям в необхідному форматі;

· правила користування сканером;
· методи роботи в локальній мережі;
· правила техніки безпеки при роботі на офісному обладнанні та комп'ютері;
· можливості й призначення графічного редактора Photoshop та принципи роботи цього програмного продукту.
Практична складова, спрямована на формування практичних вмінь та навичок:

· обробляти цифрові та відскановані фотознімки, кольорокорегувати, робити спецефекти, усувати різні дефекти фотозйомки;

· створювати багатошарове зображення, при якому кожен елемент ілюстрації може бути збережений у власному, окремому шарі, що може редагуватися окремо, переміщатися щодо інших шарів і т.д.;

· робити фотомонтаж, складати колажі;

· ретушувати та відновлювати старі фотографії;

· обробляти ескізи, намальовані власноруч;

· створювати текстури для 3D моделей;

· створювати графічні елементи дизайну та оформлення для сайтів, документів, друку й поліграфії;

· готувати зображення до друку або публікації в Інтернеті. 

Творча, (спрямована на розвиток творчої діяльності, здібностей, нахилів і уяви особистості)

· вміння творче та логічно мислити при виконанні поставлених задач, фантазувати, вміти проявляти творчу ініціативу, використовуючи придбанні знання під час відвідування гуртка. 

Соціальна, спрямована на розвиток загальної культури особистості:

· вміти використовувати набути знання для виховання в собі культури праці, формування мовної культури, позитивних якостей емоційно-вольової сфери, таких, як самостійність, наполегливість, працелюбство, доброзичливість, товариськість, вміння працювати в колективі тощо.

НАВЧАЛЬНО-ТЕМАТИЧНИЙ ПЛАН
	№
	Розділ, тема
	Кількість годин

	
	
	всього
	теоретичні 
	практичні 

	1.
	Вступні заняття.
	3,0
	3,0
	-

	2. 
	Правила техніки безпеки.
	3,0
	2,5
	0,5

	3.
	Сканування. 
	18,0
	3
	15

	3.1
	Головне меню програми Adobe Photoshop. Інструментальні панелі програми.
	6,0
	1,0
	3,0

	3.2
	Запуск сканера. Редагування зображення. Практичні вправи.
	12,0
	2,0
	12,0

	4.
	Основні поняття роботи в Adobe Photoshop. 
	93
	33
	60

	4.1
	Головне вікно.
	15
	5
	10

	4.2
	Головне меню.
	15
	5
	10

	4.3
	Основні палітри Adobe Photoshop. 
	15
	5
	10

	4.4
	Робота з текстом.
	9
	4
	5

	4.5
	Фігури.
	9
	4
	5

	4.6
	Стилі та ефекти.
	15
	5
	10

	4.7
	Кісті.
	15
	5
	10

	5.
	Практичні вправи з Adobe Photoshop. 
	96,0
	-
	96,0

	6.
	Поглибленні практичні роботи з Adobe Photoshop
	93
	-
	93,0

	7.
	Створення власного портфоліо як підсумкове заняття
	18
	3
	15

	Усього за навчальний рік:
	288
	
	


ЗМІСТ ПРОГРАМИ

Практичні заняття проводяться за допомогою практичного посібника. 
1. Вступні заняття (3 год.)
Теоретична частина: Організаційні збори. Знайомство з розкладом роботи гуртка та правилами внутрішнього розпорядку.

2. Правила техніки безпеки (3 год.)
Теоретична частина. Знайомство з правилами техніки безпеки та пожежної безпеки при роботі на офісному обладнанні та комп’ютерах. Правила підключення обладнання до електромережі та санітарно-гігієничні вимоги встановлені нормами щодо організації робочого місця. Перша медична допомога при враженні електричним струмом.

Практична частина. Перша медична допомога при враженні електричним струмом.

3. Сканування (18 год.)
3.1. Головне меню програми Adobe Photoshop (6 год.)
Теоретична частина. Інструментальні панелі програми Adobe Photoshop. 
Практичні заняття проводяться в програмі Adobe Photoshop. 
3.2. Запуск сканера (12 год.)
Теоретична частина. Основні параметрі сканування. 
Практична частина проводиться в програмі Adobe Photoshop. Знайомство з основними параметрами сканування зображення. Document Table (Планшет для документів), ADF (Автоматичний податник документів), Auto Exposure (Тип автоекспозиції), Destination (Зазначення). Робочі кнопки. (Перегляд, Видалення виділення, Копіювання виділення, Автоматичний підбір, Кількість видалених областей, Кнопка Сканування), Збереження документа. 
4. Основні поняття роботи в Adobe Photoshop (93 год.)
4.1. Головне вікно (15 год.)
Теоретична частина. Елементи головного вікна. Палітра інструментів. Основні поняття та терміни. Інструменти відселення, переміщення та обрізки. Інструменти малювання та ретушування. Інструменти корегування зображення.

Практична частина. Робота в редакторі. 
4.2. Головне меню (15 год.)
Теоретична частина. Знайомство з Меню File (Файл), Меню Image (Изображение), Меню Layer (Слой), Меню Select (Выделение), Меню Filter (Фильтр), Меню View (Вид), Меню Window (Окно). 
Практична частина. Набуття практичних навичок при роботі з Меню File (Файл), Меню Image (Изображение), Меню Layer (Слой), Меню Select (Выделение), Меню Filter (Фильтр), Меню View (Вид), Меню Window (Окно). 
4.3. Основні палітри Photoshop (15 год.)
Теоретична частина. Знайомство з Меню Navigator (Навигатор), Info (Информация), Swatches (Образцы), Styles (Стили), Actions (Действия), Layers (Слои), Channels (Каналы), Paths (Контуры), Tool Presets (Установка инcтрумента), Histogram (Гистограмма).
Практична частина. Набуття практичних навичок при роботі з Navigator (Навигатор), Info (Информация), Swatches (Образцы), Styles (Стили), Actions (Действия), Layers (Слои), Channels (Каналы), Paths (Контуры), Tool Presets (Установка инcтрумента), Histogram (Гистограмма). 
4.4. Робота з текстом (9 год.)
Теоретична частина. Знайомство зі стилем, гарнітурою то розміром тексту.
Практична частина. при роботі з текстом. 

4.5. Фігури (9 год.)
Теоретична частина. Різноманітні фігури в графічному редакторі.
Практична частина. Набуття практичних навичок по роботі з фігурами. 
4.6. Стилі та ефекти (15 год.)
Теоретична частина. Знайомство з можливостью використанням слоеіих ефектів. Падающие тени, Внутрення тень, Внутренний отблеск, Внешний отблеск, Фаска и рельеф, Атлас. Наложение цвета, Наложение градиента и Наложение шаблона, Штрихование, Копировать эффекты, Очистить эффекты, Глобальный свет, Убрать все эффекты, Шкала эффектов. 
Практична частина. Набуття практичних навичок по роботі зі стилями та ефектами.
4.7. Кісті (15 год.)
Теоретична частина. Форма кисти (Brush Tip Shape), Shape Dynamics (Динамика формы), Scattering (Рассеивание), Terture (Текстура), Dual Brush (Двойная кисть), Color Dynamics (Динамика цвета), Other Dynamics (Другие динамики), Noise(Шум), Wet Edges (Мокрые края), Smoothing (Смягчение), Protest Texture (Защита текстуры). 
Практична частина. Набуття практичних навичок по роботі з кістями.
5. Практичні вправи з Adobe Photoshop (96 год.)
Набуття практичних навичок в редакторі Adobe Photoshop
6. Поглибленні практичні роботи з Adobe Photoshop  (93 год.)
Удосконалення набутих практичних навичок в редакторі Adobe Photoshop
7. Створення власного портфоліо як підсумкове заняття (18 год.)
Фотосесія на вулиці кожного вихованця та індивідуальна обробка власних фотографій для портфоліо.
ПРОГНОЗОВАНИЙ РЕЗУЛЬТАТ

Вихованці мають знати:
· всілякі способи виділення об'єктів;

· переміщення, копіювання, вставку об'єкту;

· інструменти редагування зображення: освітлювання, затемнення, розмиття і т. п.;

· трансформацію об'єктів;

· інструменти малювання;

· роботу з текстом;

· роботу з шарами;

· застосування фільтрів.

Вихованці мають вміти: 

· вільно володіти інтерфейсом програми: текстовим і графічним меню, атрибутами інструментів, вікнами станів, що сприяє у свою чергу швидкому і успішному освоєнню надалі інших нових програм;

· працювати з файловою системою: учні починають легко орієнтуватися в ієрархічній структурі логічних дисків, відкривати файли за вказаною адресою, зберігати виконані роботи в потрібне місце під певним ім'ям в необхідному форматі;

·  користуватися сканером, потреба в якому зростає протягом всього часу навчання;

· працювати в локальній мережі.
· редагувати складні зображення, створювати спеціальні ефекти.

Вихованці мають набути досвід:
· навичок роботи з файловою системою: легко орієнтуватися в ієрархічній структурі логічних дисків, відкривати файли за вказаною адресою, зберігати виконані роботи в потрібне місце під певним ім'ям в необхідному форматі;

· формуванні уявлення про призначення і можливості графічного редактора Photoshop.
· формуванні знань про основні принципи роботи даного програмного продукту.
· в розвитку уміння і навичок роботи з даним графічним редактором в створенні і редагуванні складних зображення, створенню спеціальних ефектів.

ОРІЄНТОВНИЙ ПЕРЕЛІК ОБЛАДНАННЯ ДЛЯ РОБОТИ ГУРТКА
«Вивчення програми Adobe Photoshop»

	Обладнання
	Кількість, шт.

	Апаратура

	Комп’ютер
	10

	Принтер
	1

	Сканер
	1

	Фотоапарат
	1
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