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ПОЯСНЮВАЛЬНА ЗАПИСКА
На сучасному етапі розвитку освіти одним із найважливіших завдань є формування компетентностей дитини під час здобуття дошкільної освіти. Відповідно до Державного стандарту дошкільної освіти гуманізація її цілей і принципів, переорієнтація на розвиток особистості дитини забезпечують збагачення знань дитини необхідною якісною інформацією, допомагають їй реалізувати свій природний потенціал, орієнтують на загальнолюдські й національні цінності, у тому числі на цілі сталого розвитку суспільства і формування екологічно доцільної поведінки з дитинства. 
Зважаючи на те, що провідною діяльністю дітей дошкільного віку є гра, актуальність розроблення навчальної програми «Ігровий ЕКОкалейдоскоп» полягає в інтеграції освітніх напрямів за базовим компонентом дошкільної освіти: «Дитина в природному довкіллі», «Гра дитини», «Дитина в сенсорно-пізнавальному просторі», «Мовлення дитини. Основи грамоти» у процесі спеціально організованої ігрової діяльності. Доцільно підібрані розвивальні ігри стають потужним інструментом для формування ключових компетентностей, сприяють вихованню впевнених, активних, допитливих дітей, готових до нових знань і відкриттів.
Новизною програми є спрямованість на біологізацію, екологізацію її змісту та використання ігрових методів навчання, що стимулюють розвиток розумових і творчих здібностей вихованців 5-7 років.
Нормативно-правовою основою програми «Ігровий ЕКОкалейдоскоп» є Закони України «Про освіту», «Про дошкільну освіту», «Про позашкільну освіту», Базовий компонент дошкільної освіти України, затверджений наказом Міністерства освіти і науки від 12.01.2021 № 33. 

Програма ґрунтується на принципах науковості, природовідповідності, інтеграції, узгодженні навчальних і розвивальних впливів із тенденціями розвитку особистості дитини, відповідності завдань освіти й виховання дітей старшого дошкільного віку та враховує анатомо-фізіологічні та психологічні особливості розвитку дітей цієї вікової категорії.

Метою навчальної програми є формування стійкого інтересу дитини до пізнання довкілля, реалізації себе в ньому в процесі ігрової пізнавально-творчої діяльності.

Основні завдання програми полягають у формуванні у вихованців гуртка таких компетентностей:

–
пізнавальної: формування уявлень про життєдіяльність людини; природне довкілля та екологічно доцільну поведінку; предметну та художню діяльності;

–
практичної: оволодіння способами пізнання дійсності, розвиток наочно-дієвого, наочно-образного, словесно-логічного мислення; формування основних рухових умінь, культурно-гігієнічних, оздоровлювальних навичок і навичок безпечної життєдіяльності;

–
творчої: виявлення позитивної пізнавальної мотивації та творчої активності, спостережливості, винахідливості; формування інтересу до пізнання довкілля і реалізації себе в ньому; 

–
соціальної: уміння орієнтуватися у світі людських взаємин; формування культури мовлення та спілкування, розвиток емоційно-ціннісного та відповідального екологічного ставлення до природного довкілля.

Програмою передбачено 1 рік навчання в гуртку початкового навчального рівня (72 год. на рік; 2 год. на тиждень / 144 год. на рік; 4 год. на тиждень). 

Програму складено з урахуванням очної, дистанційної, змішаної форм організації освітнього процесу. Реалізація програми передбачає поєднання теоретичних і практичних занять, виконання  онлайн-завдань, роботу на веб-платформах, проведення віртуальних екскурсій, квізів, інтерактивних вправ, проведення презентацій сімейних мініпроєктів тощо.

Програму побудовано за спіралеподібним принципом структурування навчального матеріалу у поєднанні з принципом інтегрованого навчання, що передбачає об'єднання знань та навичок з різних освітніх напрямів навколо певної теми або проблеми з метою формування цілісного уявлення про світ та більш глибокого розуміння навчального матеріалу.
Зміст програми передбачає використання STREAM-технології під час пізнавально-ігрових інтерактивних занять. У практичній частині за кожним розділом програми зазначено перелік ігор, які педагог обирає залежно від поставленої мети, рівня знань, умінь і запитів вихованців. Ігрові елементи під час занять можуть бути представлені ігровими ситуаціями, сюжетно-рольовими, дидактичними, рухливими, інтерактивними іграми тощо. 
Важливими чинниками ефективної реалізації освітнього процесу за дистанційною, змішаною формою навчання є налагодження співпраці з батьками вихованців. Така взаємодія сприяє створенню сприятливого освітнього середовища, узгодженості педагогічних впливів і забезпечує цілісний підхід до формування компетентностей у вихованців. Участь батьків у спільних освітніх заходах, проєктній діяльності та навчальній підтримці вихованців підвищує у них мотивацію до навчання і його результативність. 
Рівень сформованості зазначених у програмі компетентностей вихованців визначається під час виконання індивідуальних і групових завдань, усного опитування, участі в екологічних акціях, виховних заходах, презентації сімейних мініпроєктів, проведенні підсумкових занять.
Навчально-тематичний план
	№

з/п
	Розділ
	Кількість годин

	
	
	теоретичних
	практичних
	усього

	1.
	Вступ
	1
	1
	1
	1
	2
	2

	2.
	Природне довкілля
	8
	20
	10
	20
	18
	40

	3.
	Культура спілкування 
	2
	4
	6
	12
	8
	16

	4.
	Екологічна абетка 
	10
	20
	10
	20
	20
	40

	5.
	Математичні сходинки
	9
	18
	9
	18
	18
	36

	6.
	STREAM-активності 
	–
	–
	4
	8
	4
	8

	7.
	Підсумок
	–
	–
	2
	2
	2
	2

	
	Разом
	30
	63
	42
	81
	72
	144


ЗМІСТ ПРОГРАМИ
1. Вступ (1 год.)
Теоретична частина. 
Основні цілі та завдання гуртка. Правила поведінки в гуртку. Вимоги техніки безпеки. 
Практична частина.
Гра «Будьмо знайомі». Вправа «Я в безпеці».
2. Природне довкілля (20 год./ 40 год.)
Теоретична частина. 
Планета Земля – наш спільний дім. Людина і довкілля. Сонце – джерело світла і тепла. 

Зміна пір року. Сезонні зміни та явища в природі. Осінь. Зима. Весна. Літо. 
Рослини: дерева, кущі, трави. Рослини – символи України. Овочі і фрукти. Квіти рідного краю.

Тваринний і рослинний світ планети. Дикі та свійські тварини. Тварини та їх дитинчата.
Червона книга України. Природоохоронні заходи для збереження та відновлення рослин і тварин. 

Практична частина. Ігри та вправи для розвитку мовлення, збагачення словникового запасу новими поняттями «космос», «глобус», «планета», «ракета», «дикі та свійські тварини», «повітря», «ґрунт»; опис сюжетних картинок із серій «Пори року», «Свійські та дикі тварини», «Фрукти та овочі» тощо.
Ігри та вправи для розвитку моторики: «Упізнай на дотик», «Чарівний мішечок», «Обведи контур», «Проведи доріжку», «Намалюй дощик».

Ігри та вправи для розвитку логіки: «Природа планети Земля», «Що зайве?», «У саду чи на грядці?», «Відгадай, що на картинці», «Їстівне-неїстівне», «Відгадай за описом», «Зоопарк», «Упізнай тварину за голосом», «Чиє це дитинча?», «В полі, в саду, на городі», «Поведінка в природі». 

Ігри та вправи для розвитку пам’яті: «Знайди за описом», «Пори року», «Явища природи», «Дикі і свійські тварини».
Ігри та вправи для розвитку уваги «Де Сонце», «Хто де живе», «Дощ буде», «Не помились», «Відгадай», «Продовж ряд», «Хто в будиночку живе», «Коли це буває», «Що в кошик візьмемо», «Із якого дерева листок», «Літає, плаває», «Знайди однакове», «Магазин», «Так чи ні», «Вершки і корінці», «Не помились», «Хто тут побував». 

Ігри та вправи для творчого розвитку «Добре чи погано», «Де ми були, не скажемо», «Подорож містом». Загадки про тварин, рослини.

Екологічні акції «Опале листя», «Замість ялинки - букет», «Збережемо першоцвіти», «Посади дерево».
3. Культура спілкування (8 год. / 10 год.)
Теоретична частина. Сім’я, родина, рід, Батьківщина. Етика людських взаємовідносин (доброта, чуйність, ввічливе спілкування з однолітками та дорослими, уважність). Етика спілкування: звертання до дорослого, ровесника, відповіді на запитання, вибачення, привітання й прощання.  Ввічливі слова. Емоційне сприйняття довкілля. Культура родинних стосунків. Сімейні традиції. Правила поведінки під час гри. Правила поведінки в громадських місцях, на вулиці. 
Формування навичок слухання, розуміння словесних інструкцій і запам’ятовування невеликих віршів, прислів’їв, приказок.
Практична частина. Ігри та вправи для розвитку мовлення, збагачення словникового запасу: «Ввічливі слова», «Подорож містом», «Назви одним словом», «Що зайве?», «Скажи навпаки», «Небилиця», «Я почну, а ти закінчуй», «Світлофор», «З якої це казки?», «Добре чи погано?», «Що я бачив?», «Що на картинці?», «Яка картинка зникла?»; опис сюжетних картинок із серій «Моя сім’я», «Небезпечні ситуації» тощо.

Ігри та вправи для розвитку моторики: «З’єднай крапки», «Обведи контур», «Розфарбуй за зразком»; проведення прямих, ламаних, хвилястих ліній різної конфігурації на лініяній та нерозлініяній основах.

Ігри та вправи для розвитку логіки: «Впізнай за описом», «Що кому для роботи потрібно?», «Знайди однакове», «Де ми були, не скажемо, а що робили – покажемо».

Ігри та вправи для розвитку пам’яті: «Хто прийшов у гості?», «Слова вибачення», «Розстав на столі, як було», «Яка картинка зникла?».

Ігри та вправи для розвитку уваги: «Продовження фрази», «Хто сказав правильно?», «Я дарую тобі квіточку», «Подарунки друзям».

Ігри та вправи для творчого розвитку: «Зустрічаємо гостей», «Веселе свято», «Магазин», «У ляльки день народження», «Компліменти».

4.  Екологічна абетка (20 год. / 40 год.) 
Теоретична частина. Букви українського алфавіту та звуки, які вони позначають. Абетка звірят. Правила екологічно доцільної поведінки у віршиках збірки «Екологічна абетка».
Формування правильної артикуляції звуків. Розвиток фонематичного слуху. 
Практична частина.
Робота за змістом віршів зі збірки «Екологічна абетка» http://abetka.ukrlife.org/ab_eco.html
Дидактичні ігри «У гості до букви», «Назви об’єкти природи на зазначену букву», «Буквенний потяг», «Буквенні пазли», «Магнітні букви», «Злови звук – назви слово», «Намалюй букву», «Кольрові літери», «Знайди букву», «Рухлива абетка».
Онлайн ігри та вправи «Інтерактивна абетка». Вивчення віршиків, приказок про букви. Створення мінікнижечки «Моя абетка».
5. Математичні сходинки (18 год. / 36 год.)
Форма, розмір предметів (4 год. / 8 год.)
Теоретична частина. Поняття «форма», «фігура». Ознаки фігур. Розмір предметів. Висота, довжина, ширина, товщина. Ознаки предметів. Антоніми (великий – маленький, високий – низький, довгий – короткий, широкий – вузький, товстий – тонкий, легкий – важкий). 

Практична частина. Ігри та вправи для розвитку мовлення, збагачення словникового запасу новими поняттями: «Опис фігур», «На що схожа фігура?», «Опис предметів за формою і кольором», «Вгадай, що я загадав?».
 Ігри для розвитку моторики: «З’єднай крапки», «Намалюй фігури», «Відтвори зображення», «Великий і маленький», Отримання різних відтінків змішуванням фарб. Ігри «У гостях у веселки», «Улюблений колір», «Велетень і гномик», «Розмова фарб», «У гостях у веселки», «Різнобарвні парасольки».
 Ігри та вправи для розвитку логіки: «Відгадай фігуру», «Ділимо на частини», «Підбери предмети за розміром», «Кульки», «Гирі для зважування», «Розфарбуй пустий квадрат», «У гостях у білого короля», «Розфарбуй пустий квадрат».

Ігри та вправи для розвитку пам’яті: «Що зникло?», «Розташуй у встановленому порядку», «Запам’ятай перелік фігур у тому ж порядку», «Якого кольору був предмет?», «Хто найуважніший?».
Ігри та вправи для творчого розвитку: «Чим цей предмет може бути?», «Розповідь про гнома і велетня», «Мозаїка», «Склади візерунок з кружечків і квадратиків», «У казковому місті», «Казкова веселка». 
Прислів’я та приказки з назвами кольорів.
Число і кількість (10 год. / 20 год.)
Теоретична частина. Цифри і числа. Кількість і порядок. Натуральний ряд чисел від 1 до 10. Кількісний склад числа в межах 5. Обчислення на додавання та віднімання. Ігри з числами. 

Практична частина. 

Ігри та вправи для розвитку логіки: «На скільки більше /менше?», «Більше і менше», «Кількісний склад числа», «На одиницю менше/більше». 
Ігри та вправи для розвитку пам’яті, уваги: «Лічба в прямому та зворотному порядках», «Кошик із фруктами», «Листочки на дереві», «Скільки предметів зникло?». 

Ігри та вправи для творчого розвитку: «Задачі-ілюстрації» (знання дітей про довкілля, їхнє життя). 

Простір, рух, час (4 год. / 8 год.)
Теоретична частина. Простір, його характеристики (далеко, близько; тут, там; верх, низ; навколо, осторонь тощо). Напрямки (зліва, справа, попереду, позаду). Час. Вимірювання часу. Дні тижня. Місяці. Режим дня. 

Практична частина. Ігри та вправи для розвитку вміння визначати напрямок, розташовувати предмети на площині: «Збудуй будинок», «Склади візерунок», «Посади город», «Збудуємо будинок», «Повторюємо рухи», «Упіймай м’яч». 

Ігри та вправи на орієнтування за допомогою плану: «Де знаходиться м’яч/лялька», «Знайди, де сховано». 

Ігри та вправи для розвитку мовлення, збагачення словникового запасу новими поняттями «Дні тижня», «Ознаки пори року», «Яка пора року?», «Розвиваємо почуття часу», «Годинник», «Виправ помилку», «Що, де, коли?».
Ігри та вправи для розвитку моторики: «Виконай за зразком», «Слухові диктанти». 

Ігри та вправи для розвитку логіки: «Будильник», «Ранок – вечір», «День – ніч». 

Ігри та вправи для розвитку пам’яті: «Дні тижня», «Місяці», «Пори року».

Ігри та вправи для розвитку уваги: «Стрілки годинника», «Годинники», «Відсутній день», «Чи правильний порядок приходу пів року», «Сонечко і дощик». 

Ігри та вправи для творчого розвитку: «План нашого двору», «Допоможемо зайчику знайти свій будинок», «Я дбайливо ставлюся до часу», «Моя улюблена пора року», «Так чи ні?».

6. STREAM-активності (4 год. / 8 год.)
Практична частина.
STREAM-проєкт «Осінні таємниці».

STREAM-проєкт «Зимові дива».

STREAM-проєкт «Весняний дивосвіт».

STREAM-проєкт «Квіткова галявина».
7. Підсумок (2 год.)
Підсумкове заняття-квест «Ітиму садом, лісом, лугом – буду я природі вірним другом».
Прогнозований результат
Вихованці повинні знати і розуміти:
· поняття «природне довкілля», значення природи для життя і здоров’я людини;
·  елементарні уявлення про сім’ю, родинні зв’язки;
· правила поведінки в природі;

· адресу, правила безпечної поведінки в суспільних місцях, на вулиці та вдома;
· елементарні уявлення про планету Земля;

· послідовність пір року, їх характерні ознаки;

· представники тваринного та рослинного світу,

· уявлення про предметний світ, класифікацію предметів найближчого оточення;

· цифри в межах 10;

· кількісну і порядкову лічбу;

· геометричні фігури.
Вихованці повинні вміти:
· розповідати про рідне місто, країну та свою сім’ю;

· дотримуватись встановлених норм та правил поведінки у місцях загального користування;

· рахувати предмети, розміщені на площині (лінійно, по колу, хаотично тощо); 

· утворювати нове число додаванням чи відніманням 1 до попереднього; 

· встановлювати відношення «більше», «менше» між множинами;

· відбирати один або декілька предметів за двома ознаками (назва-форма, назва-колір і т.д.);

· встановлювати послідовність: вчора, сьогодні, завтра;

· визначати напрямки розташування предметів;

· дотримуватися мовленнєвого етикету у спілкуванні;

· називати предмети, групувати їх за призначенням та ознаками;

· складати невеликі розповіді за сюжетними картинками (6-8 речень).
· називати слова із заданим звуком, буквою; 

· чітко та впевнено виконувати графомоторні та графічні вправи;

· декламувати тексти народних загадок, скоромовок, чистомовок, колядок, закличок тощо;

· колективно складати оповідання.

У вихованців мають бути сформовані такі компетентності:

· пізнавальна: наявність початкових уявлень про Космос і планету Земля, пори року, природні явища, тваринний і рослинний світ; знання правил охорони природи та самозбереження в довкіллі; володіють знаннями знають свій рід, про рідне місто та Батьківщину; знання норм етикету та сферами діяльності людини; знання елементарних математичних понять, уявлень про натуральний ряд чисел та предметний світ, форми, розміри, ознаки предметів, час і простір; здатність визначати основні звуки української мови, передбачати зміст твору за назвою, ілюстраціями;
· практичною: уміння орієнтуватися на глобусі, розрізняти водний простір і сушу, визначати географічне розташування України; визначення пори року, упізнавання їх за описом; правильно промовляти звуки української мови; зосереджено слухають співрозмовника; тактовно звертатися до дорослого та однолітків, вести діалог; виявляти інтерес до виконання логічних вправ і завдань; класифікувати предмети найближчого оточення; називати форми, розміри, ознаки предметів; орієнтуватися в часі та просторі; володіти прийомами узагальнення, класифікації, порівняння; визначати головних героїв літературних творів, переказувати зміст запропонованого тексту в логічній послідовності; 
· творчою: розуміння змісту і здатністю пояснювати головну ідею творів, давати характеристику героїв, виявляти акторські здібності, уяву та фантазію в інсценізації художніх творів; 
· соціальною: розуміння та дотримання правил людських взаємовідносин та елементарних соціальних і морально-етичних норм; здатністю аналізувати вчинки, виявляти інтерес, толерантність; брати активну участь у бесіді; виявляти здатність взаємодіяти в грі та обирати відповідні способи спілкування в різних життєвих ситуаціях.
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