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ПОЯСНЮВАЛЬНА ЗАПИСКА

Діяльність закладів позашкільної освіти організовує навчально-творчу діяльність вихованців у вільний час у гуртках, інших творчих об’єднаннях, у яких вони набувають власного досвіду пізнавальної, практичної, творчої діяльності; розвивають здібності й нахили; формують готовність до обґрунтованого вибору професії. Робота гуртків науково-технічного напряму забезпечує поглиблення знань вихованців у галузі технічних наук, вироблення цінних практичних умінь і навичок; виховує дисциплінованість та культуру праці; сприяє самовизначенню й самовдосконаленню.
[bookmark: _Hlk198205717]Актуальність програми полягає в набутті практичних навичок роботи з матеріалами та інструментами, поглибленні та систематизації знань з технологічних процесів. Одночасно навчальна програма «Художньо-технічне моделювання» враховує сучасні освітні тенденції, зокрема інтеграцію STEM-освіти (Science, Technology, Engineering, Mathematics). Технологічна діяльність є важливою складовою STEM-підходу, оскільки сприяє розвитку ключових навичок ХХІ століття: критичного мислення, логічного обґрунтування рішень, уміння працювати з інформацією, моделювати, аналізувати та експериментувати. Саме технології створюють сприятливі умови для практичного впровадження принципів STEM-освіти.
Художньо-технічне моделювання – це інтегрований напрям, у якому естетичне виховання поєднується з розвитком інженерного мислення. Міжпредметні зв’язки в діяльності гуртка дають змогу вихованцям сформувати цілісне уявлення про світ, у якому мистецтво тісно пов’язане з точними розрахунками, а техніка – з дизайном.
Програма реалізує принцип міжпредметної інтеграції знань з історії, математики, геометрії, інформатики, фізики та образотворчого мистецтва, що сприяє застосуванню вихованцями теоретичних знань із природничо-математичних і гуманітарних дисциплін у практичній творчій діяльності. Це здійснюється через виконання практикоорієнтованих завдань, використання елементів проєктної діяльності та інтерактивних методів навчання.
Художньо-технічне моделювання фактично є проєктною діяльністю. Воно охоплює весь шлях: від вивчення властивостей матеріалу (матеріалознавство) до створення графічного зображення (креслення) та втілення його в об'ємну форму з урахуванням естетичних норм (художнє конструювання).
Навчальна програма розрахована на роботу з дітьми середнього шкільного віку і передбачає навчання дітей у групах основного навчального рівня впродовж 2 років. На опрацювання навчального матеріалу відводиться така кількість годин: 
1-й рік − основний навчальний рівень − 216 год. на рік, 6 год. на тиждень;
2-й рік − основний навчальний рівень − 216 год. на рік, 6 год. на тиждень.
Метою навчальної програми є формування компетентностей особистості засобами художньо-технічного моделювання.
Основні завдання полягають у формуванні таких компетентностей:
· пізнавальної: оволодіння поняттями, уявленнями про найпростіші технологічні процеси; знаннями у сфері сучасної техніки й технології, технічної термінології, графічної грамотності;
· практичної: формування практичних умінь і навичок графічної грамотності, роботи з різноманітними матеріалами й інструментами, виготовлення іграшок, сувенірів, предметів домашнього вжитку;
· творчої: набуття досвіду власної творчої діяльності; розвиток конструкторських здібностей, просторового та логічного мислення, уяви, фантазії, здатності виявляти творчу ініціативу, розв’язувати творчі завдання; формування інтересу до технічної творчості, потреби у творчій самореалізації та духовному самовдосконаленні;
· соціальної: розвиток трудової культури, громадянської позиції, професійного самовизначення, поваги до праці й людей праці.
Програма передбачає варіативність технологій, методів, форм навчання. У процесі організації навчально-виховного циклу застосовуються як традиційні технології навчання та виховання, так й елементи інноваційних технологій (формування творчої особистості, колективного творчого виховання тощо).
На заняттях гуртка використовуються різноманітні методи навчання, а саме: пояснювально-ілюстративні (розповідь, пояснення, бесіда, демонстрація, досліди), репродуктивні (відтворювальні) та проблемно-пошукові (проблемне викладення матеріалу, дослідницькі, частково-пошукові) тощо. Перевага надається практичній діяльності. Під час заняття використовуються дидактичні ігри: настільно-друковані, словесні, ігри-подорожі, сюжетно-рольові ігри, ігри-змагання. Застосовуються різноманітні засоби навчання: наочні посібники, роздатковий матеріал, технологічні картки, технічні засоби навчання.
Інтеграція професійної орієнтації в освітній процес в гуртку художньо-технічного моделювання є надзвичайно ефективною, оскільки цей напрям поєднує складові STEM-освіти (Science, Technology, Engineering, Mathematics) та художньо-дизайнерської діяльності.
У процесі роботи гуртка реалізуються практикоорієнтовані форми профорієнтаційної діяльності: участь у роботі профільних шкіл, проведення майстер-класів, квестів, ігор, професійних проб, «Днів професій», спрямованих на формування первинного досвіду професійної діяльності.  Під час такої роботи вихованці усвідомлюють, як набуті навички моделювання можуть трансформуватися в реальні професії, зокрема інженера-конструктора, машинобудівника, архітектора, дизайнера середовища, промислового дизайнера, 3D-моделера, візуалізатора, а також як практичні вміння моделювання можуть бути перенесені у цифровий простір. Важливою складовою діяльності є також інформаційно-просвітницький напрям, що реалізується через профорієнтаційні медіапроєкти, проведення тематичних тижнів та системне ознайомлення здобувачів позашкільної освіти зі світом сучасних професій.
 Навчальною програмою «Художньо-технічне моделювання» передбачено надолуження навчальних втрат з предмета «Технології».
Поряд із груповими, колективними формами роботи проводиться індивідуальна робота з вихованцями. Створюються умови для диференціації та індивідуалізації навчання відповідно до творчих здібностей, обдарованості, віку, психофізичних особливостей, стану здоров’я вихованців.
Результативність навчання вихованців у гуртку визначається сформованістю у них компетентностей, успішним засвоєнням програмного матеріалу за роками навчання, набуттям необхідних знань, умінь і практичних навичок, а також активною участю у творчих конкурсах, вікторинах, змаганнях, виставках. 


Основний рівень, перший рік навчання

НАВЧАЛЬНО-ТЕМАТИЧНИЙ ПЛАН

	№ з/п
	Тема  
	Кількість годин

	
	
	теоретичних
	практичних
	усього

	1
	Вступ
	1
	1
	2

	2
	Матеріали та інструменти. 
	6
	24
	30

	3
	Креслення
	4
	10
	14

	4
	Транспортна техніка 
	2
	22
	24

	5
	Моделі літаків 
	4
	20
	24

	6
	Конструювання з пласких деталей
	6
	32
	38

	7
	Вироби на підставці
	6
	30
	36

	8
	Вироби зі щілинним замком
	6
	20
	26

	9
	Вироби з пінопласту
	2
	12
	14

	10
	Організаційно –масові заходи
	1
	5
	6

	11
	Підсумок
	1
	1
	2

	
	Разом
	39
	177
	216



ЗМІСТ ПРОГРАМИ
1. Вступ (2 год.)
Теоретична частина. Ознайомлення з планом роботи гуртка. Загальні правила безпеки праці. Правила поведінки в навчальному кабінеті, закладі. Значення художнього оздоблення в житті людини. Поєднання технічної творчості з художнім оздобленням сувенірів. 
Практична частина. Ознайомлення з художньою обробкою деревини. Огляд виставки робіт. Виготовлення поробок з паперу. Оздоблення робіт фарбою. 
Надолуження навчальних втрат. Технологія. Основні види технологічної діяльності у побуті. Ознайомлення з роботами дітей та визначення технологій, якими вони виготовлені. Ознайомлення з правилами внутрішнього розпорядку в навчальній майстерні, загальними правила безпечної праці та елементами технологічної діяльності.

2. Матеріали та інструменти (30 год.)
Теоретична частина. Загальні поняття про матеріали та інструменти, їх перелік призначення (папір, тонкий картон, фанера, дерево волокниста плита, тканина, природні матеріали, клей, ніж, ножиці, шило, буравчик, голка, лінійка, пензлі, олівці та ін.). Організація робочого місця, правила санітарії, гігієни й безпечної роботи. Фанера, деревоволокниста плита, їх властивості, застосування. Ознайомлення з основними інструментами та приладдям для роботи з фанерою і картоном. Правила безпеки роботи з ручним лобзиком, свердлильним верстатом, електричним випалювачем, електричним випалювачем штампом, електричним лобзиком, ножом, ножівкою, ножицями. Правила та прийоми обробки фанери. 
Практична частина. Демонстрація зразків фанери, деревоволокнистої плити різних видів, порівняння їх за товщиною, кольором. Проведення дослідів і спостережень по вивченню властивостей фанери. Виготовлення робіт технікою випалювання (левеня, жабка, ведмедик, слон, котеня, цуценя, клоун та ін.), художнє випалювання з елементами відтінків, штриховки виготовлення складних сюжетних картинок. Виготовлення перевірочної роботи за власним бажанням з використанням усіх вивчених технік. Устаткування виставки за темою випалювання «Мої улюблені казкові герої». 
Надолуження навчальних втрат. Поняття про проектування та його етапи. Зміст роботи на кожному етапі. Методи проєктування: метод фантазування. Об’єкт проектування: відображення творчого задуму у зручній формі.
3. Креслення (14 год.)
Теоретична частина. Ознайомлення з основними креслярськими інструментами (олівець, лінійка, косинець), їхнє призначення та правила користування. Лінії (прямі, ламані, криві) й відрізки. Лінії креслення. Ознайомлення з умовними позначеннями лінії згину, лінії видимого контуру, лінії надрізування, прорізування, відрізування, місця нанесення клею. Симетрія, симетричні фігури, вісь симетрії. Симетричне вирізування. Витинанки. Основні прийоми виготовлення витинанок.
Практична частина. Виготовлення поробок на основі розгортки коробочки (скринька, причеп, колиска, стіл та ін.). Проведення дослідів із дзеркалом, визначення симетричних фігур і фігур симетричних одна одній. Виготовлення поробок із використанням симетричного вирізування (метелик, квіти, сніжинка, гойдалка, літачок), найпростіших витинанок.
Надолуження навчальних втрат. Особливості роботи з ручними інструментами, електроінструментом та обладнанням. Види конструкційних матеріалів, які застосовуються для конструювання і виготовлення виробів та їх властивості.
4. Транспортна техніка (24 год.)
Теоретична частина. Ознайомлення зі світом техніки, найпростішими технологічними процесами, технічним моделюванням, конструюванням і дизайном.
Практична частина. Виготовлення іграшок, моделей машин і механізмів. Робота над STEM-проєктами.
Надолуження навчальних втрат. Види декоративно-ужиткового мистецтва. Технології і техніки створення виробів декоративно-ужиткового мистецтва. Короткі історичні відомості про техніки та технології декоративно-ужиткового мистецтва.
5. Моделі літаків (24 год )
Теоретична частина. Ознайомлення з історією авіа моделювання, з світом відомих авіаконструкторів. Технологічна послідовність виготовлення найпростіших кімнатних моделей літаків. Матеріали, інструменти, правильна організація робочого місця техніка безпеки в процесі виготовлення літака. Будова літака, встановлення рівноваги, вивчення аеродинамічних властивостей.
Практична частина. Виготовлення кімнатної моделі літака. Робота з кресленнями, економне розміщення, правила склеювання деталей, установка рівноваги, балансування, запуски. Міні змагання кімнатних моделей літаків. 
Надолуження навчальних втрат. Особливості роботи з ручними інструментами, електроінструментом та обладнанням. Види конструкційних матеріалів, які застосовуються для конструювання і виготовлення виробів та їх властивості.
6. Конструювання з пласких деталей (38 год.)
Теоретична частина. Загальні дані про вироби, які мають декілька деталей, з’єднаних між собою різними видами з’єднань. Застосування таких сувенірів у повсякденному житті. Контур і силует. Технологічна послідовність виготовлення сувеніру. 
Практична частина. Виготовлення новорічних сувенірів (поздоровлення сніговичка, дружня компанія). Робота над STEM-проєктами. Розробка шаблонів за власним задумом. 
Надолуження навчальних втрат. Виготовлення деталей виробу відповідно до обраної технології. Економне використання матеріалів. Виготовлення виробу. З’єднання деталей виробу. Правила безпечної праці, санітарно-гігієнічні вимоги під час виконання виробу. Оформлення виробу. Контроль якості виробу.
7. Вироби на підставці (36 год.)
Теоретична частина. Поняття про конструювання з пласких деталей. Види з’єднань пласких деталей з фанери між собою (шиповим з’єднанням). Раціональне розташування на фанері. Робота з шаблонами виробу. Процес обробки з’єднань з допомогою підпилка. Послідовність художнього оздоблення виробу. Оздоблення виробу, техніка безпеки при роботі з лакофарбовими розчинами. Технологічна послідовність виготовлення виробу на підставці. Правила безпечної роботи з інструментами. 
Практична частина. Виготовлення сувенірів з використанням шипового з’єднання, відпрацювання технологічної послідовності виготовлення деталей. Перевірочна робота, розробка виробу на підставці за власним задумом. 
Надолуження навчальних втрат. Виготовлення деталей виробу відповідно до обраної технології. Економне використання матеріалів. Виготовлення виробу. З’єднання деталей виробу. Правила безпечної праці, санітарно-гігієнічні вимоги під час виконання виробу. Оформлення виробу.
8. Вироби зі щілинним замком (26 год.)
Теоретична частина. Елементарні поняття про щілинне з’єднання. Використання щілинного з’єднання при конструюванні сувенірів з фанери. Основні прийоми виготовлення щілинного замка. Виготовлення додаткових деталей. Оздоблення готових виробів. 
Практична частина. Виготовлення сувенірів з щілинним замком, художнє оздоблення виробу (дельфін, птах). Робота над STEM-проєктами. Розробка шаблонів за власним задумом.
Надолуження навчальних втрат. Планування послідовності дій для виготовлення моделі виробу, орієнтовні строки їх виконання. Виконання технічного малюнку або ескізу деталей моделі виробу, зазначення інформації, необхідної для його виготовлення.
9. Вироби з пінопласту (14 год.)
Теоретична частина. Елементарні поняття про різновиди пінопласту, вивчення робочих елементів пристрою для розпускання пінопласту, техніка безпеки під час роботи на пристрої. Технологічна послідовність підготовки пінопласту до випилювання та художнього розпису. Проектування форми органайзера  методом фантазування. Моделі-аналоги. Графічне зображення виробу. Визначення необхідної кількості матеріалів для виготовлення виробу. Економне використання матеріалів.
Практична частина. Виготовлення пласких підвісок з п’яти і більше елементів. Виготовлення шаблонів для виробів (вернісаж квітів, осінній листопад, зорепад.) 
Надолуження навчальних втрат. Планування роботи з виконання проєкту. 
10. Організаційно – масові заходи (6 год.)
Теоретична частина. Ознайомлення з іграми та спортивними знаряддями, які були виготовлені в гуртку. Правила проведення змагань з кегельбану; гольфу; городків; хокею; дзиґ. Правила проведення спортивних змагань з використанням тренажеру силоміри; еспандера. Екскурсії на виставки та до музеїв. 
Практична частина. Участь у різноманітних конкурсах, виставках, змаганнях. Організація та проведення різноманітних масових заходів: Технічний квест: командна гра, де діти проходять станції (наприклад: «Вгадай інструмент», «Прочитай креслення», «Склади механізм»).
Майстер-класи «Зроби сам»: відкриті заняття для інших дітей, де гуртківці виступають у ролі інструкторів.
Вікторини: «Історія винаходів», «Видатні конструктори України».
11. Підсумок (2 год.)
Теоретична частина. Підбиття підсумків роботи гуртка за рік, організація виставки робіт гуртківців. Відзначення кращих вихованців гуртка. Завдання на літо.
Презентація творчих робіт вихованців. 
Практична частина: Виготовлення моделі-експрес: за обмежений час (наприклад, 30–45 хв) зібрати просту модель літака, машини або вітряка за наданим кресленням.
Робота за шаблоном: перенести деталі на матеріал (картон, пластик, дерево), правильно вирізати та з’єднати їх.



ПРОГНОЗОВАНИЙ РЕЗУЛЬТАТ
У процесі реалізації програми у вихованців мають сформуватися такі компетентності:
Пізнавальна компетентність:
· знають властивості матеріалів, їх застосування, доступні способи обробки;
· знають лінії креслення та умовні позначення в графічних зображеннях;
· знають послідовність виготовлення об’ємних фігур на основі розгорток;
· знають способи розмічання деталей на різних матеріалах;
· знають способи з’єднання деталей із паперу, картону, деревини, природних матеріалів;
· знають назви основних частин виробів;
· знають технологічні операції, під час для виготовлення сувенірів;
· знають способи та прийоми з’єднання деталей;
· знають правила техніки безпеки в процесі конструювання.

Практична компетентність: 
· вміють визначати основні деталі виробів;
· вміють креслити геометричні фігури, проводити вертикальні, горизонтальні та похилі лінії;
· вміють складати ескізи плоских деталей;
· вміють підбирати матеріал, інструменти і засоби для розмітки та обробки виробу;
· вміють організувати робоче місце;
· вміють розмічати деталі виробів та розміщувати шаблони на різних матеріалах;
· вміють з’єднувати деталі виробів між собою;
· вміють виконувати рухомі та нерухомі з’єднання;
· вміють виконувати оздоблення виробу;
· вміють дотримуватись правил санітарії, гігієни, техніки безпеки;
· вміють співпрацювати зі своїми однолітками, розподіляти обов’язки під час колективної роботи;
· вміють оцінювати власні вироби і результати праці інших вихованців;
· вміють користуватися інструментами ручної праці;
· вміють з’єднувати деталі із паперу, картону, деревини та природних матеріалів;
· вміють виготовляти основні частин виробів;
· вміють виконувати технологічні операції, необхідні для виготовлення сувенірів.
Творча компетентність:
· мають досвід трансформування творчого задуму у технічне рішення; 
· мають здатність розробки шаблонів, підбору відповідної породи деревини залежно від складності конструкції.
· мають здатність проявляти творчу ініціативу, вирішувати завдання творчо;
· мають здатність комбінувати різні техніки (наприклад, декупаж + розпис або різьблення + випалювання);
· мають сформований стійкий інтерес до художньо-технічного моделювання;
· мають потребу у творчій самореалізації та духовному самовдосконаленні.
Соціальна компетентність:
· мають сформовані позитивні якості емоційно-вольової сфери (самостійність, наполегливість, працелюбство та ін.);
· мають доброзичливість, товариське у ставленні до інших, повагу до праці і людей праці;
· вміють працювати в колективі;
· мають культуру праці, дбайливе ставлення до навколишнього середовища;
· мають соціальні навички (soft skills).

Другий рік навчання, основний рівень

НАВЧАЛЬНО-ТЕМАТИЧНИЙ ПЛАН

	№ з/п
	Тема
	Кількість годин

	
	
	теоретичних
	практичних
	усього

	1
	Вступ
	1
	1
	2

	2
	Приладдя та обладнання 
	4
	34
	38

	3
	Креслення 
	4
	8
	12

	4
	Військова техніка
	2
	8
	10

	5
	Атрибутика комп’ютерних ігор
	4
	16
	20

	6
	Вільно літаючі моделі літаків
	2
	10
	12

	7
	Сувеніри та предмети домашнього вжитку
	4
	24
	28

	8
	Іграшки-сувеніри з рухомою тягою
	2
	30
	32

	9
	Гравюра 
	4
	30
	34

	10
	Сувеніри з фанери 
	2
	18
	20

	11
	Організаційно- масова діяльність
	1
	5
	6

	12
	Підсумок
	1
	1
	2

	
	Разом
	31
	185
	216



ЗМІСТ ПРОГРАМИ
1. Вступ (2 год.)
Теоретична частина. Аналіз робіт, виготовлених вихованцями влітку. Ознайомлення з планом роботи гуртка. Організаційні питання. Вступний інструктаж із правил техніки безпеки. Правила поведінки в навчальному кабінеті, закладі. 
Практична частина. Ігри, конкурси. Вікторина «Домашні помічники». 
Надолуження навчальних втрат. Основи проєктної діяльності Застосування методів проєктування відповідно до індивідуальних здібностей та власних інтересів з метою втілення творчих ідей в конструкції виробу. Виконання ескізів моделі виробу.
2. Приладдя та обладнання (38 год.)
Теоретична частина. Загальні поняття про матеріали, які використовуються на заняттях гуртка, їх перелік і призначення (папір, картон, тканина, деревина, жерсть, фольга, дріт, пінопласт, пластилін, природні матеріали).
Інструментами ручної праці (молоток, обценьки, пилка, плоскогубці та ін.), приладдям (струбцина, ковадло, лещата та ін.). їх призначення, способи і прийоми роботи з ними. Правила санітарії, гігієни, безпечної роботи з інструментами. Організація робочого місця. Екскурсія до майстерні. Елементарні поняття про фанеру, її виробництво, застосування, властивості. Технологія обробки фанери, випилювання лобзиком. Обладнання робочого місця для випилювання. Копіювання малюнків. Раціональне використання матеріалів. Інструменти й приладдя для випилювання з фанери, їх призначення і правила користування ними. Способи та прийоми випилювання і з’єднання деталей із фанери. Декорування готових виробів. Поняття про випалювання. Електровипалювач, його будова. Основні прийоми випалювання. Правила техніки безпеки під час випалювання. 
Практична частина. Вправи на випилювання за внутрішнім і зовнішнім контуром. Випилювання силуетів тварин. Виготовлення сувенірів, прикрашених випалюванням. Перевірочна робота за темою «Мої улюблені тварини». 
Надолуження навчальних втрат. Створення ескізу виробу з оздобленням. Вибір інструментів та матеріалів.
3. Креслення (12 год.)
Теоретична частина. Креслярські інструменти та приладдя, їх призначення, правила користування і правила безпечної роботи. Круг, коло. Радіус, діаметр круга. Ділення круга на 2, 4, 5, 6 й 12 частин. Паралельні та перпендикулярні лінії. Умовні позначення на графічному зображенні лінії невидимого контуру, розмірної лінії, осьової та центрової лінії, діаметра і радіуса кола. Поняття про ескіз. Складання ескізу пласкої деталі. Збільшення та зменшення зображень пласких деталей за допомогою клітинок. 
Практична частина. Проведення дослідів із визначення діаметра та Центра кола. Виготовлення дзиґи. Проведення дослідів зі дзиґою. Виготовлення поробок із використанням деталей круглої форми (годинник, ліхтарик, рухома поробка). Виготовлення за ескізами нескладних моделей технічних об’єктів (будинок, автомобіль, пароплав та ін.). 
4. Військова техніка (10 год.)
Теоретична частина. Військова техніка, навчитись розрізняти та класифікувати техніку, визначати послідовність в конструюванні та моделюванні моделей.
Практична частина. Виготовлення макетів, моделей машин і механізмів. 
5. Атрибутика комп’ютерних ігор (20 год.)
Теоретична частина. Демонстрація сурекену, томагавку, ніж керамбіт. Розробка шаблонів, послідовність виготовлення. Надолуження освітніх втрат: Планування роботи з виконання проекту. Ознайомлення з інструментами, матеріалами, обладнанням. Виготовлення шаблонів деталей виробу.
Практична частина. Перегляд популярних відео ігри, роликів по виготовленню атрибутики, майстер класів, відео уроків практикумів, пошук шаблонів, загального вигляду, роздруківка оздоблення. 
Надолуження навчальних втрат. Застосування цифрових пристроїв та інформаційного середовища для презентації результатів проєктування.
6. Вільнолітаючі моделі (12 год.)
Теоретична частина. Найпростіші літаючі авіа моделі. Історія авіа -моделювання. Технологічна послідовність виготовлення найпростіших кімнатних моделей літаків. Матеріали, інструменти, правильна організація робочого місця техніка безпеки в процесі виготовлення літака. Будова літака, встановлення рівноваги, вивчення аеродинамічних властивостей.
Практична частина. Виготовлення кімнатної моделі літака. Робота з кресленнями, економне розміщення, правила склеювання деталей, установка рівноваги, балансування, запуски. Міні змагання кімнатних моделей літаків. 
7. Сувеніри та предмети домашнього вжитку (28 год.)
Теоретична частина. Види з’єднань пласких деталей між собою. Способи і прийоми виготовлення з фанери поробок із нерухомими плоскими деталями.
Практична частина. Виготовлення поробок із використанням щілинного замка (підставка для олівців, літак, дракон, полички, скринька та ін.) Відпрацювання прийомів розпису. 
Надолуження навчальних втрат. Технологія випилювання лобзиком виробів з фанери. Правила безпечної праці. 
8. Іграшки-сувеніри з рухомою тягою (32 год.)
Теоретична частина. Поняття про рухому тягу. Послідовність виготовлення іграшок сувенірів з фанери. Художнє оздоблення виробу. Симетрія та рівновага в роботі. Техніка безпеки під час роботи з інструментами та лакофарбовими розчинами. 
Практична частина. Виготовлення на основі простих симетричних малюнків казкових персонажів шаблонів для рухомої іграшки. Випилювання з фанери деталей виробу. Робота над STEM-проєктами. Художній розпис та з’єднання всіх деталей сувеніру. (черепашка-ніньзя, Пітер-Пен, козаки Грай, Тур, Око). 
Надолуження навчальних втрат. Технологія випилювання лобзиком виробів з фанери. Правила безпечної праці. 
9. Гравюра (34 год.)
Теоретична частина. Історія виникнення такого мистецтва як гравюра. Ріжучий інструмент, етапи підготовки різців до роботи. Техніка безпеки під час виконання різьби. Технологічна послідовність підготовки фанери до різьби. 
Практична частина. Підбір малюнка для гравюри, опрацювання всіх елементів для різьби. Розмітка фанери під картинку. Підготовка фанери до роботи. Нанесення та прорізування малюнку. Оздоблення картинки лаком (кінь, цуценя, ведмедик, бурундучок, птах).
Підбір малюнка за власним задумом. Виставка-презентація виробів. Надолуження освітніх втрат: здійснює пошук та обирає моделі-аналоги відповідно до запланованого об’єкта проєктування.
Надолуження навчальних втрат. Створення банку ідей для виконання проекту. Планування роботи з виготовлення виробу.
10. Сувеніри з фанери (20 год.)
Теоретична частина. Сувеніри з фанери, рамочки для фотокарток. Техніка оздоблення природним матеріалом. 
Практична частина. Робота над STEM-проєктами. Підбір сюжету для рамочки, випилювання за контуром, зборка виробу за технологією, оздоблення природнім матеріалом. 
Надолуження навчальних втрат. Виконання графічного зображення виробу. Добір матеріалів, визначення необхідної кількості матеріалів. Розмічання виробу.
11. Організаційно- масова діяльність (6 год.)
Теоретична частина. Ознайомлення з правила проведення змагань та правилами поведінки під час екскурсій.
Практична частина. Екскурсії на виставки та до музеїв. Участь у обласних виставках науково-технічного напряму. Участь у різноманітних конкурсах, виставках, змаганнях. Святкування Нового року, Днів іменинника, інших свят. Турнір «Повітряний бій»: змагання паперових або пінопластових моделей літаків на дальність та точність польоту.
Технічний квест: командна гра, де діти проходять станції (наприклад: «Вгадай інструмент», «Прочитай креслення», «Склади механізм»).
Майстер-класи «Зроби сам»: відкриті заняття для інших дітей, де гуртківці виступають у ролі інструкторів.
Вікторини: «Історія винаходів», «Видатні конструктори України».
12. Підсумок (2 год.)
Теоретична частина. Підведення підсумків роботи гуртка за рік, організація підсумкової виставки робіт гуртківців. Відзначення кращих вихованців гуртка. Завдання на літо. 
Практична частина. Презентація творчих робіт вихованців .Виготовлення моделі-експрес: за обмежений час (наприклад, 30–45 хв) зібрати просту модель літака, машини або вітряка за наданим кресленням.
Технічна вікторина: бліц-опитування на знання назв інструментів, типів паперу, видів з’єднань та основ безпеки праці.
Захист проєкту: кожен вихованець презентує свою «головну» модель року, розповідаючи про етапи її створення, складнощі та використані техніки оздоблення. Практичний квест за станціями. Діти діляться на команди та проходять випробування: Станція «Кресляр»: знайти помилку в технічному малюнку. Станція «Матеріалознавець»: на дотик або за описом визначити тип матеріалу (різні види картону, пластику, деревини).
Станція «Інструментарій»: правильно підібрати інструмент для конкретної операції (різання, шліфування, склеювання).



ПРОГНОЗОВАНИЙ РЕЗУЛЬТАТ
У процесі реалізації програми у вихованців мають сформуватися такі компетентності:
Пізнавальна компетентність:
· знають призначення найпоширеніших технічних інструментів ручної праці;
· знають прийоми і правила користування інструментами ручної праці;
· знають основні лінії креслення та умовні позначення, які використовуються в графічних зображеннях;
· знають послідовність виготовлення об’ємних фігур на основі розгорток;
· знають раціональні способи використання шаблонів, трафаретів;
· знають способи з’єднання деталей із паперу, картону, деревини та природних матеріалів;
· знають назви технологічних операцій, необхідних для виготовлення сувенірів;
· знають способи та прийоми з’єднання деталей ;
· знають правила та прийоми складання сувенірів за технічними малюнками;
· знають правила техніки безпеки на всіх етапах конструювання.

Практична компетентність:
· вміють виконувати розгортки найпростіших геометричних тіл на папері в клітинку;
· вміють підбирати матеріал, інструменти і засоби для розмітки та обробки виробу;
· вміють організовувати робоче місце;
· вміють виконувати операції обробки з чергуванням інструментів (заміна одного іншим);
· вміють з’єднувати деталі виробів між собою;
· вміють виконувати рухомі та нерухомі з’єднання;
· вміють виконувати оздоблення виробу;
· вміють створювати оздоблення за власним задумом;
· вміють знаходити способи підвищення міцності та стійкості виробу;
· вміють знаходити шляхи швидкого, раціонального та якісного виконання завдання;
· вміють користуватися поширеними інструментами ручної праці та дотримуватись правил техніки безпеки;
· вміють оцінювати власні вироби і результати праці інших вихованців.
Творча компетентність:
· мають досвід власної творчої діяльності;
· мають розвинені інтелектуальні здібності, мислення, уяву, фантазію;
· мають здатність проявляти творчу ініціативу, вирішувати завдання творчо;
· мають сформований стійкий інтерес до художньо-технічного моделювання;
· мають здатність генерувати оригінальні рішення та відходити від шаблонів;
· мають потребу у творчій самореалізації та духовному самовдосконаленні.
Соціальна компетентність:
· мають сформовані позитивні якості емоційно-вольової сфери (самостійність, наполегливість, працелюбство та ін.);
· мають доброзичливість, товариське у ставленні до інших, повагу до праці і людей праці;
· вміють працювати в колективі;
· мають культуру праці, дбайливе ставлення до навколишнього середовища;
· мають соціальні навички (soft skills).
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ОРІЄНТОВНИЙ ПЕРЕЛІК ОБЛАДНАННЯ

	№ з/п
	Найменування обладнання
	Кількість

	1
	Свердлильний верстат 111-2910
	1

	2
	Електропаяльник
	1

	3
	Електровипалювач
	10

	4
	Лобзик електромеханічний
	1

	5
	Ножиці господарські
	15

	6
	Ножиці по металу
	1

	7
	Лобзик
	15

	8
	Струбцина
	15

	9
	Шило
	10

	10
	Ножівка
	2

	11
	Коловорот
	1

	12
	Дриль
	1

	13
	Гайковий ключ
	1

	14
	Напилки
	15

	15
	Рашпілі
	15

	16
	Набір надфілі
	2

	17
	Набір свердел
	5

	18
	Молоток (0,2 кг)
	5

	19
	Плоскогубці
	3

	20
	Круглогубці
	3

	21
	Гострозубці
	3

	22
	Лещата настільні
	5

	23
	Рубанок
	5

	24
	Стусло
	5

	25
	Ніж
	5

	26
	Викрутка
	10

	27
	Стамеска
	5

	28
	Набір голок
	1

	29
	Лінійка
	15

	30
	Косинець
	15

	31
	Циркуль
	15

	32
	Лекала
	5

	33
	Пензлики
	15

	34
	Щітки для клею
	15

	35
	Олівці кольорові
	15

	36
	Олівці графічні
	15

	37
	Креслярські учнівські дошки
	15

	38
	Підставки для випилювання
	15
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