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ПОЯСНЮВАЛЬНА ЗАПИСКА
Навчальна програма «Я малюю світ» є засобом формування естетичної культури, розвитку творчого мислення, уяви та емоційної чутливості  вихованців та передбачає поглиблений рівень засвоєння навчального матеріалу з мистецтва. Програма спрямована на формування емоційної чутливості, здатності до самовираження через творчість. Вона враховує вікові особливості дітей 3-го класу, їхню потребу в активній діяльності, грі, експериментуванні з матеріалами та формами.
Актуальність програми. Вихованці перебувають на етапі активного розвитку уяви, образного мислення та дрібної моторики. Мистецтво сприяє гармонійному розвитку цих здібностей. Формування естетичної культури: у світі, де візуальна інформація домінує, важливо навчити вихованців розуміти, аналізувати та створювати художні образи, розвивати художній смак і здатність до критичного сприймання. Збереження культурної спадщини: програма знайомить  з орнаментами, декоративними техніками, що сприяє формуванню національної ідентичності та патріотизму. Інтеграція з іншими освітніми галузями: образотворче мистецтво тісно пов’язане з літературою, музикою, природознавством, що дозволяє реалізовувати міжпредметні зв’язки та комплексний підхід до навчання. Відповідь на виклики сучасності: у час цифрових технологій та інформаційного перенасичення мистецтво допомагає зберігати баланс між технічним і гуманітарним розвитком, формує здатність бачити красу в навколишньому світі.
Зміст програми «Я малюю світ» є інноваційною моделлю мистецької освіти, яка поєднує класичні художні знання з сучасними технологіями, науковим мисленням та креативними практиками. Вона розрахована на 36 годин і складається з теоретичної та практичної частин, кожна з яких логічно доповнює іншу.

Програма охоплює ключові поняття художньої грамоти — лінію, форму, колір, композицію — і водночас інтегрує STEM-компоненти: геометрію, фізику світла, біологію, інженерне моделювання, цифровий дизайн. Теми занять адаптовані до інтересів сучасних дітей: цифрові аватари, піксель-арт, емоції в кольорі, еко-дизайн, архітектура майбутнього.
Зміст програми спрямований на розвиток естетичного смаку, емоційного інтелекту, екологічної свідомості, здатності до самовираження та міжпредметного мислення. Вона передбачає використання як традиційних матеріалів (олівці, фарби, пластилін), так і цифрових інструментів (графічні редактори, онлайн-платформи), що дозволяє реалізовувати її в очному, дистанційному або змішаному форматі.
Програма в формує м’які навички та готує вихованців до життя в сучасному світі, де мистецтво — не лише творчість, а й спосіб мислення, дослідження та комунікації.
Новизна програми охоплює такі тематичні блоки:
• Основи композиції, кольору, форми;
• Зображення природи, предметів, людей;
• Ознайомлення з народним мистецтвом України;
• Робота з об’ємними формами (ліплення);
• Колективні творчі проєкти.
Навчання здійснюється через практичну діяльність: малювання, аплікацію, ліплення, створення колажів, ілюстрацій. Особлива увага приділяється розвитку дрібної моторики, емоційного інтелекту, здатності до співпраці.
STEM-методи та засоби. Впровадження STEM-підходу в навчання образотворчого мистецтва дозволяє розширити межі традиційного викладання, поєднуючи творчість із логікою, дослідженням, експериментом і технологіями. Такий підхід сприяє розвитку критичного мислення, креативності, навичок вирішення проблем та міжпредметних зв’язків.
Цілі STEM-інтеграції:
• Показати вихованцям, як мистецтво взаємодіє з іншими галузями знань.
• Розвивати навички дослідження, моделювання, конструювання.
• Формувати уявлення про дизайн як поєднання естетики та функціональності.
Метою програми «Я малюю світ» є формування у вихованців елементарні знання про види образотворчого мистецтва (живопис, графіка, скульптура, декоративне мистецтво). Розвивати навички роботи з різними художніми матеріалами та техніками. Виховувати інтерес до українського народного мистецтва, культурної спадщини. Стимулювати творче мислення, уяву, здатність до естетичного сприймання навколишнього світу. 
Основні завдання навчальної програми полягають у формуванні ключових компетентностей:
•пізнавальної - ознайомити з поняттями: лінія, форма, колір, композиція.
•практичної - навчити працювати в техніках живопису, графіки, аплікації, ліплення.
•творчої - розвивати здатність до естетичного сприймання навколишнього світу.
•соціальної -формувати навички колективної творчої діяльності.
Подолання навчальних втрат у межах програми реалізується через індивідуалізацію навчання.
Програмою передбачено змішану форму навчання, що поєднує очну й дистанційну форми. 
Формами контролю за результативністю навчання є: підсумкові, залікові заняття, опитування, виконання тестових і контрольних вправ, проходження вікторин, квестів, презентація STEM-проєктів тощо.

НАВЧАЛЬНО-ТЕМАТИЧНИЙ ПЛАН 
	Назва теми
	Кількість годин

	
	теоретичних 
	практичних
	усього

	Вступ
	1
	-
	1

	1. Образотворче мистецтво
	1
	3
	4

	2. Основи художньої грамоти
	1
	3
	4

	3. Живопис
	2
	4
	6

	4. Портретне мистецтво. Основи портрета
	2
	4
	6

	5. Тварини у мистецтві	
	2
	6
	8

	6. Декоративне мистецтво
	2
	4
	6

	7. Підсумкові заняття
	1
	-
	1

	Разом:
	12
	24
	36



ЗМІСТ ПРОГРАМИ
 
Вступ (1 год)
Вступ (1 год)
Теоретична частина. Вступ. Ознайомлення із завданнями гуртка. Правила поведінки під час занять.
Образотворче мистецтво (6 год)
Теоретична частина. Що таке образотворче мистецтво. Ознайомлення з видами мистецтва, роль художника.
Практична частина. 	Малюємо світ: Інформаційне повідомлення. Вільна композиція. Використання веб-ресурсу «LearningApps».
Основи художньої грамоти (8 год)
Теоретична частина. Основні елементи художньої мови. Лінія (пряма, хвиляста, ламана, контур). Форма (геометрична, природна, фантазійна) Колір - теплі, холодні; контрастні. Простір (передній план, задній план, перспектива). Композиція: розміщення об‘єктів, симетрія, ритм. Основи кольорознавства: теплі/холодні кольори, контрасти. Види ліній, штрихування, контур. Лінія - основа зображення. Вивчаються види ліній, їх роль у зображенні. STEM-компонент — геометрія, координати.
Практична частина. Малювання олівцем, фломастером. Ілюстрації до казок, створення коміксів. Лінійні орнаменти. Види ліній, створення простих композицій, змішування фарб. Композиція: розміщення об’єктів на аркуші. Центр, баланс, симетрія.  Арт-челендж: 5 хвилин — 5 ліній — 1 образ.
Живопис (6 год)
Теоретична частина. Що таке пейзаж? Природа, пори року. Форма і простір у мистецтві. Мистецтво в архітектурі. Мистецтво в побуті. Архітектура. Ознайомлення з професіями митців. Емоції в кольорі. Мій настрій — у вигляді емодзі.
Практична частина. 	Пейзаж: природа навколо нас. Пори року. Зображення натюрморту, предмети з життя. Малювання дерев, неба, води. Малювання фруктів, посуду, тканин. Малюємо майбутнє: місто 2125 року. Малювання будинків, замків, фантазійних споруд. Композиція на задану тему. Дослідження, як кольори передають настрій: «Який колір у твоєї радості?». Створення власних емодзі, які передають їхній настрій або характер.
Портретне мистецтво. Основи портрета  (6 год)
Теоретична частина.  Портрет: обличчя людини. Емоції. Пропорції. Мій цифровий аватар. Вивчення пропорцій обличчя, емоцій, виразів.
Практична частина. Пропорції обличчя, емоції, вираз. Портрет друга, автопортрет. Аватар, який представляє їх, передає зовнішність автора. Малюнок на папері або в онлайн-редакторі (наприклад, Canva, Kleki).
Тварини у мистецтві	(4 год)
Теоретична частина. Тварини у мистецтві. Мистецтво в стилі Minecraft. Створення піксель-арту або малюнків у стилі гри Minecraft.
Практична частина.  Малювання улюблених тварин, фантастичних істот. Ліплення з пластиліну.	Об’ємні форми, казкові персонажі. Створення піксель-арту або малюнків у стилі гри Minecraft.
Декоративне мистецтво (4 год)
Теоретична частина. Українські орнаменти, петриківський розпис. Значення та види. 	Витинанки, орнаменти, писанки, петриківка.	
Практична частина. Аплікація та колаж. 	Робота з кольоровим папером, тканинами.			
Підсумкові заняття (1 год)
Практична частина. 	Мій віртуальний музей. Створення онлайн-галереї з власних робіт (Google Slides, Padlet, Wakelet), презентаційні навички, цифрова культура.
Презентація, обговорення, рефлексія. Оцінювання та обговорення робіт.	




ПРОГНОЗОВАНИЙ РЕЗУЛЬТАТ
У вихованців мають бути сформовані компетентності:
· Пізнавальна: Розуміють, що таке образотворче мистецтво, його види та роль у житті людини. Знають основні художні поняття: лінія, форма, колір, композиція, об’єм, ритм, симетрія. Ознайомлені з елементами українського народного мистецтва (петриківка, витинанка, писанка). Усвідомлюють зв’язок мистецтва з наукою, технологіями, математикою та природою.
· Практична: Уміння та навички. Вміють створювати художні образи у різних техніках: малювання, аплікація, ліплення, цифровий дизайн. Застосовують знання про колір, форму, симетрію у власних роботах. Використовують графічні редактори або онлайн-інструменти для створення мистецьких проєктів. Вміють презентувати свої роботи, пояснювати задум, брати участь у колективних творчих проєктах.
· Творча: Компетентності. Розвивають креативне мислення, уяву, естетичний смак. Формують емоційну грамотність через мистецтво (вираження настрою, почуттів). Виявляють екологічну свідомість через використання вторинних матеріалів. Вміють працювати самостійно та в команді, зокрема в онлайн-середовищі.
· Соціальна: Ціннісні орієнтири. Поважають культурну спадщину України та інших народів. Виявляють інтерес до мистецтва як засобу самовираження та пізнання світу. Відкриті до експериментів, нових форм і технологій у творчості.






ОРІЄНТОВНИЙ ПЕРЕЛІК ОБЛАДНАННЯ

	№ з/п
	Найменування обладнання
	Кількість

	1.
	Комп’ютер
	1

	Канцелярське приладдя

	2.
	Фарби
	15

	3.
	Пензлики
	15

	4. 
	Гумки
	15

	5.
	Палітри
	15

	6.
	Олівці
	15

	7.
	Папір для малювання
	за потребою
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